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UvVOD

Téma filmové triky jsme si vybrali, protoze je dnes mizeme vidét skoro v
kazdém filmu a toto téma nas velmi zaujalo, mnohdy si ani neuvédomime, Ze se
divame na ume¢le vyrobené pocasi, lidi, ptirodu nebo véci.

Duvody, pro¢ pouzivame specialni efekty, jsou ekonomické, bezpecnostni
a umeélecké.

Triky se pouzivaji kvili urychleni vyroby filmu, levnéjSimu zpracovani,
a pro bezpec¢nost herct.

Takové scény jsou vytvareny pravé pomoci specialnich efekta.

Dokonce se pomoci specidlnich efekti vylepsuji i starsi filmy, kde jsou
nékteré scény znovu a Iépe vytvoreny pomoci dokonalych specialnich efekti.

Existuje mnoho skupin pro dé€leni filmovych trikii: scénické, optické,

kamerové, perspektivni, laboratorni, fotografické a pocitacové.



KAPITOLA | — Mechanické triky

1 Charakteristika-mechanické triky

Vétsina téchto trikli je velmi narocnd a docela draha, ale bez toho by

vétsina filmu nikdy nevznikla.

Tyto triky mizeme nalézt napf. ve filmech Pirati z Karibiku, Avatar,

Spiderman, Superman, Titanik atd.




2 Zadni projekce

Zadni projekce se vyuzivala od roku 1932 do 60. let 20. stoleti, kdy byla
nahrazena pfedni projekci.

Pfi tomto postupu jsou herci a ¢ast dekorace umisténi pred prusvitnym
platnem.

Na toto platno se zezadu promita film.

Poprvé byla zadni projekce pouzita pii nataceni filmu King Kong.

S nastupem barevného filmu, zacala byt zadni projekce nedostatecna,
protoze byla lehce odhalitelna, coz bylo zptisobeno problémy s vyrovnavanim

sytosti osvétleni a sytosti a tontli barev.

Zadni projekce byla tedy nahrazena projekcei predni.




3 Pocitacové vytvarené obrazy

Jde o pouzivani 3D pocitacové grafiky k vytvareni specidlnich efektti ve
filmech.

Pouzivé se, protoze pocitacové vytvorené efekty jsou mnohem snadnéji
kontrolovang, nez ty vytvofené za pomoci hmotnych procest.

Centralni roli hréla tato technika v Termindtorovi 2.

Poprvé, kdy byly postavy vytvoiené za pomoci CGI pouzité ve scéné
spolu s herci, byl film Jursky Park z roku 1993.

Dalsi rok byly takto vytvofeny specialni efekty pro Forresta Gumpa,
naptiklad k vymazani nohou Garyho Sinise, nebo digitalni vlozeni Toma Hankse
do rtznych archivnich scén.

Toy Story z roku 1995 je prvni film, ktery byl cely vytvofeny za pomoci
CGI. Dnes je tato technika dominantni na poli filmovych specialnich efektu.

Pouziva se i pocitatoveé vytvoieny kompars.

3D pocitacova animace kombinuje 3D modelovani s naprogramovanymi

pohyby.

Modely jsou plné¢ konstruovany v 3D systému.




4 Morphing (Morfing)

Mortfing se pouziva v hranych i animovanych filmech.

Jde o techniku, pfi které se zméni jeden obraz ve druhy.

Od devadesatych let byl nahrazen pocitaovymi programy, které tuto
transformaci dokéazi vytvorit mnohem realistiCtéji.

V prvnich filmech byly promény vytvateny jednoduchym zaménénim
herct ¢i predméta.

Digitalni technika umoziuje, ze jeden oblicej se preméni v oblicej jiny.

Tato technika byla vyuzita napiiklad roku 1991 ve videoklipu Michaela

Jacksona Black or White a ve filmech Terminator 2: Den zaG¢tovani a Star Trek

VI: Neobjevena zem¢.




KAPITOLA Il — Optické triky

1 Charakteristika-optické triky

Do této kategorie trikli patii vSechny triky, které vyuzivaji zakont
perspektivy, optického zobrazovani a riznych piidavnych optickych zatizeni.
Nekteré optické trikové techniky pomahaji zlevnit a zjednodusit vyrobu

filmu.
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1 Perspektivni triky

Tyto triky se provadi tak, ze se blizko pfed kameru postavi ta ¢ast scény,
kterd ma vypadat vétsi, nebo naopak dal se od kamery postavi to, co ma byt
mensi.

Jsou-li ob¢ ¢asti proti sobé dobfe umisténé, spoji se v perspektiveé ob¢ ¢asti

do jednoho obrazu .

Takto se daji zobrazit trpaslici , obfi nebo vytvofit zcela nové prostiedi .




2 Laboratorni (kopirovaci) triky

Zakladnim principem téchto trikli je piekopirovani obrazové informace
Z jednoho, dvou 1 vice filmovych past na pas vysledny s realizaci pozadovanych
trikovych uprav v piepisovaném obrazu.

Kopirovaci triky se realizuji na trikové kopirce s moznosti posuvu snimaci
kamery, projektort.

Snimaci kamera i projektory jsou pookénkové.

Na trikovych kopirkach lze provadét tyto triky: zatmivani a roztmivani,

prolinani obrazu, vysunuti a pfisunuti obrazu....

PROMITACH STRO Y ™ L HAMERA
VYMENMNE O
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Kapitola I11. — zakladatelé filmovych triku

1 Georges Mélies (8. prosince 1861, Pariz — 21. ledna 1938, Pariz)

Byl francouzsky filmovy rezisér a vyznamny prikopnik kinematografie.
Stal se svétoznamym pouzivanim nejriznéjSich filmovych trikt.
Celou fadu z nich sam vymyslel nebo objevil, naptiklad stop trik.
Jelikoz mél divadelni a kouzelnické zkuSenosti, rozhodl se je vyuzit i pfi
nataceni filmu.
Proto jsou jeho filmy postaveny piedevsim na tricich, vytvofil napt. filmy
CESTA NA MESIC, CESTA DO NEMOZNA a DOBYTI POLU

1.1 Stop trik
Georges Mélies ho objevil zcela ndhodou, kdyZ se mu pfi nataceni déni na

ulici zasekla filmova kamera a film se tak v kamefte zastavil.

Po chvili se kamera opét rozjela, ale mezi tim se déni na ulici zménilo.

Zmeénilo se rozestaveni automobilli 1 kolemjdoucich lidi.

Kdyz si potom nato€eny film pustil, tak zjistil, Ze jeden vz se pteménil v
jiny a proménili se i kolemjdouci lidé.

Tim wvznikl stop trik, ktery vyrazn€ roz$ifil moZnosti tehdejsi
kinematografie.

Diky tomuto objevu mohl naptiklad preménit néjakého €loveka v jiného

nebo nékoho ¢i néco nechat uplné zmizet ze scény.
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2 Vaclav Vorli¢ek (* 3. ¢ervna 1930 Praha)

vvvvvv

V letech 1951-1956 studoval rezii na FAMU.

Jeho absolventskym filmem byl film Direktiva.

Nasledn¢ nastoupil jako asistent rezie do filmového studia Barrandov.

Pozd¢ji byl pomocnym rezisérem.

Jeho prvnim samostatnym filmem byl détsky barevny snimek Pipad
Lupinek.

Se svym umeénim pomdhal vytvaret triky napiiklad ve filmu Arabela

(kouzelny prsten).
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3 Karel Zeman (3. listopadu 1910 v Ostroméri - 5. dubna 1989 ve Zliné

Absolvoval dvouletou obchodni Skolu a kurs reklamniho kresleni a
aranzovani.

Pozdé¢ji pracoval jako kreslit a navrhar v reklamnich ateliérech, nékolik let
(1930-1936) také ve Francii a také u Tomase Bati ve Zling.

V dlouhém kombinovaném snimku CESTA DO PRAVEKU zpracoval
popularné védecké téma o vyvojovych obdobich Zemé¢; piedlohou pro loutky
pravékych zvitat byly védecké kresby.

Mnozstvi vyznamenani a cen, které ziskaly Zemanovy filmy na
festivalech snad celého svéta, jsou diikazem nesmirné obliby tohoto tviirce.

Pro své jedinecné uméni, jimz objevuje kouzelny svét fantazie, byva

Zeman Casto nazyvan nastupcem nebo pokracovatelem Georgese Méliese.
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Zaver

Po vypracovani absolventské prace mame mnoho novych a
zajimavych poznatku o filmovych tricich.

Jsme rady, Ze jsme mohly zpracovat toto téma.

Kone¢né chapeme neuvéfitelné zabéry filmarl, které jsme predtim
povazovaly za néco neskute€ného, i kdyz $lo tfeba jen o pouhy stfih nebo
pocitaCovy trik.

Myslime si, ze se triky budou nadale vyvijet a zdokonalovat.

V dnesni dobé se bez né&j neobejde skoro zadny film.

Chtéli bychom také podékovat Adamu Rosovi za pomoc pfi vytvareni

této prace.
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RESUME

This is the work about film tricks .

Georges Melies was the first man who used the film tricks.

Tricks are used to expedite production of films, cheaper processing, and
security actors.

Theme “Film tricks” we chose because we were interested in how to

actually make different film tricks and we think it's an interesting topic.
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