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UvVOD

Lidé si uz od nepaméti piedstavovali véci a scénare, které by se v realité¢ nikdy nevyskytli.
Tak museli byt vynalézavi a pokusit se své dilo aspon vizualné vypadalo realisticky. Nejdiive
lidé pozivaly loutky a rtizné kostymy, my Ce$i mame v loutkafeni dlouholetou tradici a pfi
obléhani Mildna nam neskute¢né¢ pomohli uz jen takové ptevleky certli, abychom vystrasili
protivnika. Ale nejvétsi potfeba, aby néco vypadalo dobie nebo, divdka okouzlilo, ptisla
s nastupem kinematografie. Ta sama byla zpocatku takovy trik, ale s postupem casu se z toho
stalo velice vydélecné odvétvi primyslu a lidem za tu dobu nestacilo jenom sledovat fotky
lidi a véci co se hybou, tak se muselo toto odvétvi neustile zlepSovat nejen po vizudlni
strance. Nejdiive se filmy zacali prodluzovat, potom se k nim hrala hudba, pozdéji dostali 1
barvy a roku 1927 i prvni z téchto filma ,,promluvil“. Lidé se také pokouseli ve filmu ozivit
nezivé predméty, nejdiive tak ozivily obrazky a potom rozpohybovali loutky, které ve filmu
nepotiebovali zadné loutkate. Od té doby se filmy rozviji ve vSech smérech a snazi se na
divdka udélat co nejlepsi dojem. Mnoho véci se muselo d€lat nazivo nebo s redlnymi
pfedméty, diky nastupu pocitaci se usnadnilo mnoho prace, ale také na scénu piisli fady

novych efektl a nejen pocitacovych.



KAPITOLA I - Vizualni triky a efekty

1 Zacatky animaci

Prvni animace se zaCaly vznikat uz v 19. Stoleti kdy byl Belgi¢anem Josephem Antoniem
Ferdinandem Plaetauem vynalezen phenakistoskop (odvozené od slova phenakos = lhat).
Pokud jste tento vyndlez ve tvaru kruhu roztocily, obrazky se jakoby zacaly hybat. Nejvétsi
rozvoj vSak animace s pfichodem kinematografie, kdy roku 1908 byl vytvofen prvni
kompletné animovany 2D film s ndzvem Fantasmagorie, ktery byl tvofen 700 obrazky a trval
2 minuty. Loutkové animace neboli stop motion zacal délat Wladislaw Starewicz, ktery roku
1910 zvetejnil film Lucanus Cervus (latinsky ndzev pro roha¢e obecného), ve kterém pouzil
téla zminénych broukt, nahradil jejich nohy draty pro lepSi pohyb a animoval, jak spolu
zéapasi. Prvni celovecerni animovany film mél ndzev El Apostol a skladal se z 58 000 snimkd,
nacez trvd 70 minut. NejzndméjSim tvircem 2D animovanych filmid je bez pochyb Walt
Disney. Ten kromé nejznaméjsich 2D d¢€l jako Mickey Mouse nebo Pinocchio taky natocil

prvni, kompletné 3D animovany celovecerni film s nazvem Toy story.

2 Typy animaci

Stop-motion — technika pii které se s urCitym objektem mirn€¢ pohne a zména se vyfoti,
snimky se pak daji do fady za sebou a pak vznikne domnély pohyb, podle toho, jak chcete,
aby byla animace rychla, tak velky date pocet fotek za sekundu. Aby animace byla co

nejplynulejsi, musi se délat co nejmensi pohyby, této technice se vénuji uz tietim rokem.

2D animace — je to viibec prvni animace kterd se kdy pouzila. Funguje na stejném principu
jako stop-motion, akordt namisto predmétu, s kterym pohybujete, kreslite obrazky s malou
zménou, které pak usporadate, aby §li spravné za sebou. Diive se tato technika délala ru¢né,

nyni existuje mnoho programu, které praci pomérné znacné usnadiuji.

3D animace — dnes nejpouzivanéjsi animace. Nejdiiv grafik vymodeluje dany objekt, potom
ho animatofi. V dnesni dobé¢ se Casto pouziva Motion capture, pii které si herec vezme oblek,

ktery snima jeho pohyb a pak se nanese na danou postavu



3 Kaskadéri

Kaskadér je profesionalné vyskoleny profesional ktery déla odvdzné Ciny, triky a skoky.
Kaskadér se casto objevuje ve filmech jako tfeba Rychle a Zbésile, Avengers atd. Kaskadér
¢iny jsou tfeba autonehody, pady zvelké vysky a vybuchy. Pifi provadéni vsech
kaskadérskych praci existuje urcité riziko, ale maximalni riziko hrozi, kdyz jsou kaskadérské
kousky pfedvadény pied Zivym publikem. Pfi zivych vystoupenich mize krasné publikum
vidét, ze skute¢né déla to co tvrdi nebo se zd4, ze to déla. Aby se snizilo riziko zranéni nebo
smrti, jsou kaskadérské kousky choreograficky nebo mechanicky upraveny tak, ze vypadaji
nebezpecné, jsou do predstaveni zabudovany bezpecnostni mechanismy, ale navzdory dobfie
vypadajici show jsou kaskadérské kousky stdle nebezpecné a fyzicky zat€zné. Jeden
z kaskadérskych ochrannych prvki je pouzivani specidlni skla, které je mékei nez to normalni

a nema tak ostré stiepy.

3.1 Studeny ohen

Studeného ohné docilime zapalenim smési metanolu a vody ve stejném poméru. Vznikly
plamen nejen, Ze nevypada jako skutecny ohen, ale navic se jim ani nemiZeme spalit. Je to
modry plamen, ktery je podobny plynovému plamenu. Tuto praci by ovSem i tak méli délat

profesionalové.

3.2 Kourové efekty a filmova pyrotechnika

Témér v kazdé valecné scéné kde nékde dopadla puma, bomba, nebo se nékde rozpoutal
pozar, tak najdeme koutostroj. Ty jsou velice drahé na koupeni, ale mén€ vykonnou verzi si
jde vyrobit i doma, ovSem lepSi a levnéjsi je si takovy stroj pronajmout. Také existuje
mlhostroj fungujici na podobném principu, ten ovSem misto koufe vypousti mlhu, co se

vyléva na zem, nebo ji rozptyluje do vzduchu pro efekt horsi viditelnosti, nebo aby zabér

pusobil, jako Ze v ném unika né¢jaka chemikalie.

- ukazka koufostroje



4 CGI
CGI neboli computer generated imaginery je jeden z nejpouzivanéjSich efektli v dneSnich
filmech, mezi CGI a 3D animaci je rozdil v tom ze 3D animace se pouziva i v pocitacovych

hrach, zatimco CGI je jakykoli, pocitatem vytvoieny obraz, ktery se pohybuje nebo ne.

4.1 - Filmy s CGI a Motion capture
Avatar — Aby se film Iépe natacel a nemusel se dlouho animovat, tak méli herci na sobg

obleky, které snimaly jejich pohyb v€etn€ mimik obliceje, ale i tak se natacel 4 mésice a dalsi
rok se upravovali pocitacové efekty do filmu (které tvoii kolem70-75 % zabért), takze herci
museli byt celou dobu v pohotovosti, kdyby byla potfeba ptidat ¢i zménit néjakou scénu. Pti
produkci CGI prostiredi mél James Cameron vlastni specidlni kameru, kterou kdyz jste
namifili na green screen, tak jste mohli digitdlné vidét ¢ast daného prosttedi, diky tomu se
herci 1épe orientovali v prostoru a Iépe se vcitili do své role, na kazdé z 24 jednotlivych fotek,
které se promitaly kazdou sekundu, pracovalo kolem osmi set animatord. Nejen vétSina
prostiedi a prostiedi a postav jsou tvofeny na pocitaci, ale dokonce i bali¢ek cigaret, ktery
koutila Grace, byl kompletné vytvoteny na pocitaci. Malo kdo ovSem vi, Ze plivodni film po

sestiihani trval kolem 6 hodin a Ze se muselo mnoho véci ve filmu poté vynechat.

JV

-  na
oblicej zatim neni maska, ktera by snimala pohyb jako u obleku pro motion capture, takze se
na ur¢ité body obli¢eje rozeseji tecky, které neustale snima kamera pfipevnénd k specialni

helme



MCU - jedna z nejznamé;jsich filmovych zna¢ek co ve znaéné mite pouziva CGI, bez které
by nebyl témét zadny z jejich filmi mozny zrealizovat. Lidé¢ se taky Casto ptaji, jaky byl prvni
MCU film, jejich prvnim filmem byl Iron man z roku 2008 a t¢hoZz roku byl o mésic pozdéji
zvetejnén snimek The Incredible Hulk, pravé kvili ne moc dalekému ¢asovému rozestupu
film byl Avangers Endgame, ktery utrzil 2,798 miliard dolari (to je 61, 556 miliard korun).
Obzvlast zajimava je tvorba Hulka, kdy herec Mark Ruffalo na sobé mél oblek podobny tém
v Avatarovi, s tim rozdilem, Ze jedna verze méla na zaddech specidlni ty¢, ktera slouzila jako
orientacni bod pro ostatni herce, aby s Hulkem potom mohli 1épe interagovat. Nejdiive se
udélal model kostry, na kterou se nasledovné nanesly svaly pro lepsi vzhled a pak se doladil
povrch téla a mimika oblic¢eje na kterou v Avangers Endgame kladli vétsi daraz nez v jinych
dilech. Pocitadové efekty se pouzivaly nejen na postavy, u kterych je to snadno poznat, jako
treba u Hulka, ale i u téch, u kterych by jste to necekaly, ve filmu Endgame ve scéné¢ kdy
Hawkeye a Black Widow shlizi doltii s dramatickymi vyrazy jsou jejich obli¢eje upraveny,
tak, Ze herci nemuseli ani shlizet dolli, ale jenom pfijit na scénu. Zajimavé je taky jak
v Endgame vytvofili obleky, které méli Avengers (fe€ je o téch bilych skafandrech). Nejdiive
grafici ani nevédéli, jak maji vypadat, tak na normalni obleky Avengers daly body pro Motion
capture a skafandry ptidaly do zabéru az potom, co vymysleli dizajn. Takze jsou tyto obleky

stoprocentné tvoreny CGI.

- Porovnani vysledku a reality (na zadech je vidét
zminéna tyc)
KAPITOLA II - Zvukové efekty

V kazdém filmu se kromé vizualnich efekti musi udélat to nejpodstatn&jsi, a to je uprava

zvuku, zvukové efekty a hudba, prave tim se zabyva:

Zvukovy inzenyr
V kazdém filmu se kromé vizualnich efekti musi udélat to nejpodstatn€jsi, a to je uprava

zvuku, zvukové efekty a hudba, pravé tim se zabyvd zvukovy inzenyr. Ten pomdahé



produkovat nahravky a zivé vysilani, vyvazuje a upravuje zdroje zvuku pomoci ekvalizace,
zpracovani dynamiky, zvukovych efekt, michdni, reprodukci a zesileni zvuku. InZenyti
pracuji na technickém aspektu nahravani, umisténi mikrofonti, knofliki ptedzesilovace a
nastaveni urovné. Zvukové inzenyrstvi je vnimano jako kreativni povolani, kde se vSechny
hudebni néstroje a nové technologie pouzivaji k vyrobé filmf, rozhlasu, hudby, televize a
videoher. Zvukovy inzenyii také nastavuji hudebni koncerty, divadla a sportovni hry diky
mixaznimu pultu (mixdzni pult je zafizeni pro michani zvukovych signali pouzivané

v systémech pro zdznam a reprodukci zvuku a zesileni zvuku).

Elektroakustika
Elektroakustika se zabyva konstrukci sluchatek, mikrofont, sluchatek, systému reprodukce
zvuku a nahravacich technologii. Ptiklady zahrnuji pfenosna elektronickd zafizeni. Napf.

mobilni telefony, pfenosné piehravace aj.

Hudebni akustika

Hudebni akustika se zabyva vyzkumem a popisem hudebni védy. Ve zvukovém inzenyrstvi to
zahrnuje navrh elektronickych nastroji, jako jsou syntetizatory; lidsky hlas; fyzické
modelovani hudebnich néstrojti, akustika mistnosti koncertnich mist, muzikoterapie a vnimani

a poznéavani hudby.

Psychoakustika
Psychoakustika je védecka studie o tom, jak lidé reaguji na to, co slysi a reakce na dany zvuk.

Ve filmu je dileZita, aby na divaky zvukovy efekt ¢i hudba plisobila spravnou atmosférou.

- ukazka mixazniho pultu



ZAVER

Aby néco co neexistuje vilbec nebo tieba jen zatim, nebo néco co by se v realit¢ odehralo
velice t€zko nebo by to bylo tézké ¢i nemozné zachytit to na film, tak se musi pozit specialni
efekty, kter¢é maji danou véc ve filmu vyobrazit. V dneSni dobé se pouzivaji hlavné
pocitacové efekty (CGI), specialni ptistroje na spravné vyobrazeni scény jako tfeba koutostroj
nebo animatronické loutky (loutka s mechanismem pro pohyb sebe sama ¢i mimik obliceje).
Také se pouzivaji rizné chemické vynalezy, tfeba jako specidlni sklo uréené k proskakovani,
které¢ kaskadérim ulehCuji praci a mnoho dalSich efektti a postprodukcnich procest, které
délaji filmy mnohem lepsi podivanou nez kdy dfiv, ale ze hordy scénatti jsou jen odpad,

bohuzel potad ziistava faktem.



POUZITE ZDROJE

1. ,,Barevny film*, in: Wikipedie, dostupné na:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Barevn%C3%BD_film

2. ,,Psychoakustika®, in: Wikipedie, dostupné na: https://cs.wikipedia.org/wiki/Psychoakustika

3. ,,Zvukovy inzenyr®, in: Wikipedie, dostupné na:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Zvukov%C3%BD in%C5%BEen%C3%BDr

4. Jones, T. — Patmore, Ch.: Skola filmareni, Praha: Slovart, 2013



RESUME

We’ve done this work about film effects and tricks.

In order to capture something that doesn't exist at all, or even just yet, or something that
would be very difficult or impossible to capture on film in reality, special effects must be used
to portray the thing in the film. Nowadays mainly computer effects (CGI), special devices to
portray the scene correctly, such as smoke machines or animatronic puppets (a puppet with a
mechanism to move itself or facial expressions) are used.

Various chemical inventions are also used, such as special glass designed for jumping, which
makes the stuntmen's job easier, and many other effects and post-production processes that
make movies a much better spectacle than ever before, but the fact that hordes of scripts are

just garbage unfortunately still remains.
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