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Malování II
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Předdefinované tvary - obdélník, elipsa, zaoblený obdélník
Robot na obrázku je vytvořen pouze pomocí obdélníků, kružnic či elips, popřípadě obdélníků se zaoblenými rohy. Všechny tyto tvary se na počítači kreslí poměrně jednoduše, protože už jsou připravené jako speciální nástroje v položce Tvary. Zkusme překreslit robota pokud možno tak, aby vypadal úplně stejně jako na obrázku. Využívejte mimo jiné položku Velikost ke kreslení různými tloušťkami.
Podobně jako u úsečky jsme pomocí klávesy Shift „nutili“ úsečky, aby byla vodorovná nebo svislá, u tvarů stejná klávesa způsobí, že místo obdélníku nakreslíme čtverec, místo elipsy kruh atp.
Při kreslení tvaru můžeme také využít další vlastnosti těchto objektů, především Obrys a Vyplnit. Vzniknou tak velice nápadité kombinace barev, tvarů a výplní. Vyzkoušejte.
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Úkol: Nakreslete dům. Na jeho obrysy použijte obdélníky, na okna čtverce (se Shiftem) a na rozdělení oken či na střechu úsečky použijte různé tloušťky čar, obrysy a výplně.
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I v jiných programech než v Malování máme většinou k dispozici daleko více barev, než to na první pohled vypadá.

Když na nějakou barvu dvakrát poklepeme levým tlačítkem myši, zobrazí se okno se seznamem dalších barev. Ani to vám někdy nemusí stačit, proto můžete použít tlačítko Upravit barvy. Objeví se dialog, kde kromě několika dalších přednastavených barev můžeme nadefinovat velmi přesný, námi požadovaný odstín.

Pro dosažení požadovaného odstínu je možné použít i posuvník světlých a tmavých odstínů téže barvy, umístěný v pravé části okna.
Tlačítkem Přidat do vlastních barev přidáte zvolenou barvu do palety v levé čás​ti. Tímto způsobem si můžete naráz nadefinovat několik různých nových barev, které budeme v obrázku potřebovat.
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Úkol: Nakreslete parní lokomotivu s vagónem. Podmínkou zadání je, že nesmíte v celém obrázku použít nic jiného než základní tvary - obdélníky, elipsy nebo úsečky. Jedinou výjimkou je nástroj Sprej. Tím nakreslete kouř z komína.
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Mnohoúhelník 
Kreslicí nástroj Mnohoúhelník slouží ke kreslení tvarů, které se skládají z více úseček. Mnohoúhelník je uzavřený objekt, takže se při ukončení práce s tímto nástrojem automaticky spojí konec s počátkem. Práci můžeme ukončit buď vybrá​ním jiného nástroje, nebo dvojitým poklepáním myší při zadávání na posledního vrcholu. Zkuste nakreslit trs trávy, královskou korunu nebo hvězdu. 
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Při základním nastavení barev můžete levým tlačítkem myši kreslit černou čarou a pravým tlačítkem myši to zase hned smazat. V programu Malování můžeme používat více barev najednou. Barvu 1 i Barvu 2 vybereme poklepáním levým tlačítkem myši. Barva 1 je barva popředí, Barva 2 je barva pozadí. Barvu 1 (popředí) používáme levým tlačítkem myši, Barvu 2 (pozadí) pravým tlačítkem myši. Vzpomeňme, co jsme si říkali o gumě. Nástroj Guma používá právě Barvu 2 – pozadí. 

Kreslení dvěma základními barvami se používá velice často. Levým tlačítkem myši kreslíme černou barvou. Když přetáhnete nebo nakreslíte něco špatně, pra​vým tlačítkem myši použijete bílou barvu na opravu.

Při kreslení obrazců jako jsou obdélníky, trojúhelníky, ovály atp. je Barva 1 obrysová a Barva 2 barvou výplně.
Volba barev (kapátko)
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Při kreslení se může stát, že si v jedné hodině namícháme vhodný odstín barvy a v druhé hodině se budeme snažit stejným postupem namíchat úpl​ně stejný odstín, protože minule jsme ještě zapomněli vybarvit dveře. Jak to zařídit, abyste mohli znovu použít stejnou barvu?
Pomocí nástroje Volba barev. Je to velmi užitečný nástroj v případě, že používáme nestandardní odstíny barev. Vyberme nástroj a koncem kapátka ukažme na barvu na ploše. Po stisku levého tlačítka myši se barva nastaví v paletě barev a můžete ji dále používat ke kreslení nebo vybarvování.
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Upozornění: Stejně jako u nástroje Vyplnit barvou (Plechovka) i zde platí, ze nejdůleži​tějším bodem je dolní konec kapátka. Nástroj zvolí barvu podle toho, jakou barvu má bod umístěný právě zde.
Úkol: Zkuste zkopírovat oba následující tvary a využijte obě barvy pro nakreslení nějakého obrázky. Tvary si do Malování zkopírujte pomocí klávesových zkratek CTRL-C a CTRL-V.
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Úkol: Nakreslete schematicky dům, na domě střechu. Na střeše nakreslete nový, perfektní komín. Takový, aby neměl nikde přetažené čáry, aby nebyl nakloněný k jedné straně (protože by mohl spadnout), aby všechny cih​ly byly stejně velké (protože kdo by sháněl různé druhy cihel kvůli jednomu komínu). Na závěr vybarvěte komín podle vzoru (červené cihly, šedá horní část). Potom dokreslete zbytek domu. Vnější čáry volte tlustší, vnitřní tenčí. Kromě komínu zkuste zařadit do obrázku ještě jeden detail (např. záclonky, kovaná klika, okrasná rostlina v oknech…)Dbejte na celkovou kvalitu obrázku.
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Označování pomocí nástroje výběr
Poměrně často se nám bude stávat, že budeme potřebovat něco označit. Budeme chtít nějakou část obrázku někam přesunout, otočit nebo zkopírovat. Danou část obrázku tedy potřebujeme označit. 

Nakresleme obrázek podle vzoru. Snažte se, aby vypadal pokud možno co nejpodobněji. Všimněme si hlavně toho, že i když se ani jeden útvar nedotýká úsečky, přesto jsou umístěny hodně blízko u ní.
[image: image7.png]



Pak vyberme nástroj Výběr. Tímto nástrojem označujme jednotlivé části obrázku, a to tak, že kolem objektů budete kreslit obdélník. Začněme trochu nad a trochu vlevo od obrázku a jeďme myší po úhlopříčce dolů a doprava. Dávejme si pozor, abychom označili vždycky pouze obdélník, a ne část úsečky. Stejným způsobem zkuste vybrat, označit i ostatní útvary
Poznámka: Označujeme to, s čím chceme pracovat (přesouvat, kopírovat a podobně). Odznačování je daleko jednodušší – klepne se myši kamkoliv do neoznačené části. Když se nám nepovede něco označit napoprvé, klepneme někam bokem a označujeme znovu.
Přesouvání

Označování je dobré k přesouvání objektů. Označme objekt (například zelený obdélník), pak umístěme kurzor kamkoliv do​vnitř označené části, stiskněme a držme levé tlačítko myši a přesuňme objekt na nové místo. Opět se snažme přesunout pouze objekt, a ne část úsečky.
Úkol: Přesuňte obě dvojice objektů tak, aby se nacházely na opačné straně.
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Nástroj Výběr má volitelný parametr - Průhledný výběr. Tento parametr je možné zvolit v dolní části panelu nástrojů. Zatržením parametru Průhledný výběr označujeme (a tím i přesouváme) objekt průhledně, (tzn. Vše kromě toho, co je právě nastaveno jako pozadí – tedy všechno kromě Barvy 2!) odtržení položky Průhledný výběr kopírujeme, přesouváme vše – tedy i s pozadím. Bez průhledného pozadí bychom například nemohli splnit následující:                                                        
Úkol: Nakreslete červený čtverec. Vaším úkolem bude označit jednu polovinu čtverce a přesunout ji tak, aby vznikl obdélník. Může se stát, že ne vždy správně odhad​nete polovinu obdélníku. V tom případě použijte krok zpět (CTRL+Z).                                    [image: image9.jpg]


            
Prostuduj si předchozí text a zkus zodpovědět.

Otázky ke shrnutí:

1. Jaké předdefinované tvary lze v programu Malování použít?

2. Jaká je funkce panelů Obrys a Vyplnit? Jak je použít?

3. Jak nakreslit mnohoúhelník? 

4. Kolik vrcholů mají mnohoúhelníky – obrázky v textu (trs trávy, královská koruna, hvězda)?

5. K čemu slouží nástroj Lupa? Jak ho použít?
6. Co je to Kapátko? K čemu slouží?
7. Jak kreslit různé předdefinované tvary různě tlustými čarami?

8. Kolik obrázků odhadem v textu je? Kolik jich je tam přesně?

9. Jak označovat části obrázku, Jaké nástroje s jakými vlastnostmi se pro výběr nabízejí?
10.  Jak lze vybrané části obrázku přesunovat?
11. Najdi v dostupných zdrojích informace o ceně jiných grafických editorů.
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