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MS PowerPoint I11.

Efekty objekti

Vyhodou prezenta¢niho programu je, Ze nemusime jednotlivé snimky vykreslovat najednou.
Daleko efektnéjsi je, kdyz jednotlivé komponenty snimku nastupuji na scénu postupné. Na
zacCatku se tfeba zobrazi pouze pozadi, po chvilce vyjede toCici se nadpis, pak néjaky text,
vedle n¢j zacne blikat obrazek atp. Prezentace je atraktivnéjsi a uzivatel spise udrzi pozornost,
nez kdyby mél prosté vidét celou stranku najednou.

Dulezité je rozhodnout se, zda chceme, aby prezentace postupovala dopiedu sama, nebo aby
vzdy reagovala na néjaky pokyn (nejcastéji klepnuti mySi kamkoliv do prezentace).
Napriklad zda se mé zobrazit nadpis, pak chvilku pockat, pak se sdm zobrazi text, chvilku se
pocka a tak dal. Anebo - zobrazi se nadpis, pocka se, dokud n¢kdo nestiskne tlacitko mysi
nebo klavesy na klavesnici. Teprve potom se zobrazi text a zase se ¢ekd na pokyn mysi.

Stejné rozhodnuti jako u objektii na strdnce musime ud¢lat i u stranek. Ma se dokoncit jedna
stranka a sama po urcité dobé¢ ptejit na dalsi, nebo pockat na pokyn z kldvesnice?

Je pomérmé tézké rozhodnout se spravné, protoZze obé moznosti maji néco do sebe. Zalezi na
situaci, na uzivatelich, co zrovna pro né bude v danou chvili lepsi.

NeZ zatneme pracovat s efekty, naskladejme si na jednu stranku alespoti 5 objektil. Reknéme
jeden nadpis, jedno textové pole s minimalné dvéma odstavci (nebo jesté 1épe - dvé textova
pole, kazdé s aspoii jednim odstavcem) a dva obrazky, které budou néjakym zpisobem
popisovat oba odstavce.

Poznamka: Spravné nacasovani efektii je velmi diilezité. Proto si dopredu dobre rozmysleme,
Jjaka strategie bude pro vas pripad nejvhodnéjsi.

Upozornéni: Efekty se prirazuji pomérné odlisné v jednotlivych verzich, zaklad je ale stejny.
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Abychom méli prehled o jednotlivych animacich, zapneme Podokno animaci. V pravé Casti
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okna uvidime seznam jednotlivych akci a to v chronologickém potadi. @4 Fedekne animac
Pomoci tlaitka Piehrdt 1ze dokonce jednotlivé animace spustit tak, jak

budou na snimku nésledovat za sebou.
Nastavime tedy naSemu nadpisu néjakou #vedni animaci, napi. Prilétnuti. Prilétnuti

V Podokné animaci piibude ikonka efektu. Pomoci
P Fichrat

rozbalovaci Sipky lze efektu nastavit nékteré vlastnosti:
1 *ﬂ* Madpis 1: Prez... |:| w
e nastaveni efektu (v naSem pfipadé¢ smér, plynuly
zacatek, plynuly konec, konec odrazu) a ptipadné vylepseni (napt. zvukem)
o Casovani efektu (spusténi, zpozdéni, doba trvani, opakovani efektu a aktivacni
udalosti)
e dalsi vlastnosti efektu (napf. animace textu)
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ProtoZe nechcete, aby se efekt spoustél az po klepnuti mysi, ale hned po nacteni

snimku nastavte ptepina¢ Spustit na polozku Po piedchozim. 'ﬂ
Pak oznac¢me prvni obrazek, klepnéme na tladitko Pifidat animaci, zvolme typ —
efektu a potvrdme. Opét zménme zacatek efektu tak, aby zacal hned poté, co  znimaci~
skon¢i predchozi. Stejné nastaveni proved'me i pro prvni textové pole, pak pro

druhy obrazek a druhé textové pole.

Zkusme prezentaci spustit. Pouzijte panel Prezentace — Z aktudlniho snimku, abychom
nemuseli ¢ekat, az se dostaneme na pozadovany snimek.
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SNimKY prezentace z aktualniho snimku (Shift+F5)

1 Zahaji prezentaci od aktualniho

g snimku.

T

Podobnym zpiisobem miizeme ,,vybavit“ i objekty na dalSich snimcich a to podle potieby.

Zvuk
Multimedidlni prezentace by nebyla tak uplné multimedialni, kdyby v ni chybéla zvukova
slozka. Zvuk muzeme dodat kazdému efektu zvlast, naptiklad pii vyjizdéni nadpisu bude
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slySet zvuk cvakajicich pismen psaciho stroje a pfi vyjizdéni textu se spusti zvukova
nahravka, ktera tento text precte.
To v prvé fadé znamend, Ze nékde musime mit zvukovou nahravku. Mame v podstaté dveé
moznosti:
e pouzit pfednastavené zvuky, které jsou soucasti programu nebo které si stdhnete z
internetu,
e pouzit samostatn¢ vyrobené nahravky

Podstatné je vedet, 26 pro })ouZiti V. yylepseni
programu PowerPoint potiebujeme

S, , . Fyuk: [bez zvwubku] L
kazdy zvuk ve formatu wav. Pii = —
stahovani zvuki tedy pozor, nebo si ~ Eoanimaci: [ E0E =
najdéme  program, ktery umi  gnmovattex: |Mince
prevadét zvukové formaty mezi Mapetl . :

P=aci stroj i

sebou. Réna b
Mame-li pfipravené zvuky,
nastavme objektu animaci a v jejich vlastnostech (v podokné animaci) najdéme VylepSeni
efektu. Zobrazi se okno, ve kterém muzeme danému efektu pfifadit zvuk. Standardni zvuk
prostfedi Windows staci zvolit v nabidce. Zde také miizete zvolit polozku Jiny zvuk a pftifadit

k efektu nami nahrané dilko.

ﬁ/-vu

Poznamka: Stejné jako se z internetu daji stahnout obrazky, miizeme stahnout i riizné zvuky.
Pozor, ne vsechny zvuky jsou zdarma, za nékteré se plati a nékteré jsou na internetu umistény
nelegalne (!)

Casovani

Zkusme si prezentaci jesté jednou spustit, at’ vidime vysledek. Velmi Casto zjistime, ze se
objekty nacitaji pfili§ rychle, ze uZivatel, ktery text vidi poprveé, neni schopen tak rychle
reagovat - nez precte jeden text, uz najizdi druhy. Proto né€kdy ocenime moznost zpomalit
najizdéni dalsiho objektu. Jinymi slovy - udélat pauzu mezi tim, kdy jeden efekt skonéi a
druhy zacne.

Moznosti jak prezentaci zpomalit je nékolik. Jednou z nich je zpomalit kazdy

efekt. Postupné je ozna¢ime a v pravém podokné upravite rychlost. VéEtSinou neni nutné
zpomalovat vSe, nadpis a obrazky uz jsou samy zpomalené nastavenym efektem. V naSem
piikladu bude zpomaleni dobré u druhého textu, protoze nasleduje hned po prvnim, pomérné
dlouhém odstavci. UZivatel musi mit dost ¢asu text piecist.

Oznacte druhy odstavec. V seznamu efekti klepnéme levym tlacitkem mysi na Sipku vedle
tohoto efektu. Z vyrolované nabidky zvolme polozku Casovdni. Na ni se pofadné zadivejme a
zkusme vymyslet jak nastavit, aby se efekt trosku zpozdil za predchozim efektem pomoci
polozky ZpoZdéni. Nastavme ji feknéme na 2 sekundy.

Piechody mezi snimky

Jednotlivé snimky se mohou zobrazit bud’ klasickym zplsobem, tzn. tak, Ze prvni zmizi a
misto ného se objevi druhy, nebo miizeme pouzit mnohem efektnéjsi zptisob prechodu mezi
snimky.
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V hlavnim panelu zvolme Piechody. V okné mame vSe, co potifebujeme k nastaveni
pfechodii. Kliknutim na kazdy z nich Ize ptfechod vidét v ndhledu. Kazdému ptechodu lze
soucasn¢ nastavit moznosti zvuku, doby trvani, aktivacni udalosti — zda se ma dalsi snimek
zobrazit p#i kliknuti mys$i nebo sam a s jakym
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Upozornéni: Prechody nastavujeme to, jakym zpiisobem zvoleny snimek prijde do prezentace,
ne to, jak z ni odejde. Snazme se pouzivat svij smysl pro vkusnost a ucelenost celeho dila.

Pozndmka: Funkce Piechody mezi snimky nepracuje s objekty, ale se snimky. Rika, jak karta
zmizi a jak se objevi druha.

Klidn¢ zkusme ptechodu stranek ptidat i zvuky, ale opét se alesponl snazme rozeznat
atraktivnost a preplacanost. Néktera multimédia podporuji piehlednost a srozumitelnost,
n¢kterd ji naopak zabijeji, utlumuji celkovy dojem a odvadéji pozornost jinam.

Napriklad pokud prvni strance nastavime typ Pi‘evrdceni, bude to zcela adekvatn¢ odpovidat
situaci. Pro pfechod mezi jednotlivymi kapitolami uz ale budeme spiSe vyuzivat jiny typ
prechodu, naptiklad BéZici pas.

Poznamka: Nejlepsi zpiisob jak objektivne posoudit ucinnost efektit a prechodii je pustit si
prezentaci nekolikrat za sebou. Napoprve budeme nadseni, napodruhé okouzleni, napotreti
spokojeni sami se sebou a teprve napoctvrté uvidime, co by se pripadné dalo jesté vylepsit.

Pozorné si projdéte predchozi text a pokuste se zodpovédet nasledujici otazky k pochopeni a
zopakovani uciva:

Co se v prezentaci mysli objektem, efektem objektu?

Jaké druhy efektii objektii jsou k dispozici?

Proc efekty objektii vyuzivat?

Jak jednotlivym objektum priradit efekty?

Kolik efektii Ize jednomu objektu priradit?

Jak pouzit casovani efektu, jaké jsou moznosti?

Jak efektum priradit zvuk? Které zvukové formaty jsou podporovany?

Co je prechod snimku?

K éemu prechody snimku vyuzit, ceho se pri pouziti prechodu snimkii vyvarovat?

CoNoR~LNE



